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27. Tézky postup

Tym Alfa spouté levého strelce na strese (1)
a grandtometem zneskodni chlapika (2). Jak-
mile je po ném, vyrazi tym Bravo po kfidle
a zneskodni nepfitele (1) z boku. Za vozidlem
(3) maiji hrdinové optimalni stieleckou pozici
na ukrytého Zekistance (4).

28. Pozor na bazuku!

Posledni ¢ast je obtizna i pro velmi dobré hré-
¢e. Musite prezit celou pasaz k zachrannému
bodu bez moZnosti uloZeni hry. Vasi hrdinové
vniknou do haly (5), hromady dfeva jim po-
skytnou dobré kryti a umozni provadet Utoky
z boku. V oblasti (6) se vSak formuje odpor
a vasi vojaci proto musi provést Uspésny vypad
(7). V prostoru mezi (8), (9) a (10) je situace
kritickd — snadno totiz muzete prehlédnout vy-
klenek (8). Tudy se museji vasi muzi rychle
protahnou a z druhé strany zlikvidovat nepfite-
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le v uliCce. Pak se vratte zpatky a probojujte se
s tymem Alfa skrze halu (9). Na dal$im bodu
(10) vés opét napadne nékolik rebeld, ale jedi-
nym opravdovym nebezpecim bude strelec
s bazukou. Proto ho zneskodnéte pokud moz-
no jako prvniho.

29. Horka puda pod nohama

Ted se musite vydat stejnou cestou zpatky, ale
vSude na vas budou ¢ekat novi nepratelé. V ha-

TIPY, TRIKY, NAVODY

V minulém ¢&isle jsme se probojovali hlavni kampani, nyni nam zbyvé se vénovat epilogu
— poslednim dvéma zaveérecnym misim, vytvofenym exkluzivne pro PC verzi.

le (5) dojde ke zkousce ohném: jestli si nebu-
dete davat pozor, budete muset celou zavérec-
nou misi zacit zase od zacatku. V této ¢asti se
nepratelé opevnili na severu. Nasi vojaci se
museji pod palbou protdhnout tzkym pracho-
dem, nemaiji totiz moznost dostat se k nepfite-
li z boku. Jakmile zezadu vycistite bitevni pole,
poslete jesté pred tim, nez zneskodnite strelce
z bazuky (10), jeden tym podle vlastniho vybé-
ru zpatky. Umistéte jej tak, aby stfilel smérem
ke vchodu do haly (5). Diky tomuto triku nena-
razite pfi zpatecni cesté na zadné nepratele
a cesta bude volna.

EPILOG — KAPITOLA 2

Druhy Epilog doporucujeme pokrocilejsSim hréa-
¢um. Tady ¢ihaji nepratelé na kazdém rohu. Bu-
dou vés ostfelovat z vyvySeniny (1), a proto si
vasi hrdinové museji co nejrychleji najit Gkryt
za zelenymi barely a v rozich. PouZijte koufovy
granat, vyslete jednoho rangera a dejte mu
rozkaz strilet smérem, kde se nachdazi nepréatel-
sky Utocnik. Jakmile se kouf rozptyli, ostrostre-
lec zaltoci.

30. Obkli¢eni dvora

Tym Bravo se vyda spolec¢né s tymem Charlie
do uli¢ky (2) a odsud zneskodni nékolik nepréa-
tel. Davejte si pozor a kryjte se hlavné pred ne-
pratelskymi bazukami. Tym Alfa bude postupo-
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vat sém pomalu dal (3), protoze ho budou zdr-
Zovat neustdle se objevujici novi nepratelé.
Nejlepsi Ukryt najdou hrdinové na zastfeSené
cesté (4). Az budete chtit obsadit roh (5), do-
stanou se vasi muzi pfimo do palebného Uhlu
raketometl. Tym A na sebe upoutéd palbu,
Charlie se vyda na druhou stranu a udéla s ra-
ketomety krétky proces (6).

31. Strelci na minaretu

Po zprévé o vasi situaci opatrné postupujte
k (7), bude po vas stfilet cela fada nepréatel
shora a z kulometného hnizda (8). Zde se zno-
vu osveédci taktika umistit jednoho rangera do
stfelecké pozice ve skrytu koufového granatu.
Z mesity (9) vam hrozi neustale nebezpedi.
V Uzkych ulickach (10) sledujte kazdy vykle-
nek. Tady vam bude hodné platnym pomocni-

situacich minimalizuji riziko koufové granéty.

32. Necista hra

Jakmile se vydéte po silnici, zacne to byt veli-
ce nebezpecné. Az zneskodnite osameélého ne-
pfitele vlevo, najdete misto na ulozeni hry
(11). Neutikejte odsud ale hned pry¢, cesta je
velice nebezpecna. Nejprve je potfeba znes-
kodnit strelce, ktefi jsou rozmisténi na stre-
chach (12, 13, 14). Postupujte se svymi tymy
k cili tak, aby se navzajem kryly strelbou a aby
mohli vasi muzi vzdy vcas zneskodnit vybihajici
Utocéniky (15).

33. Tézky zavéreény boj

Jestlize se vdam podali zlikvidovat sebevrazed-
né Uto¢niky, zaéne opravdové peklo. Dobry
Ukryt najdete za kvétinaci s palmami. Prvni
tym, ktery drzi postaveni, zacne ihned s cilenou
palbou. Pritom zneskodni mnoho teroristd —
predevsim strelct s bazukami (17). Tymy Bra-
vo a Charlie vyrazi rychle vpred a stfidavou pal-
bou zneskodni zbyvaijici protivniky. Smérem od
budovy (16) se dostanete jesté jednou pod pal-
bu. Jestlize vSak zvladnete i toto Uskali hry, md-
Zete se pokochat skveélym zavérem.

CHEATY

34. Nekone¢né mnozstvi munice

Jestlize zacinate hru v hodnosti serzanta, bu-
dou mit vase tymy jen méalo munice. V tako-
vém pripadé se vam mohou v krizovych situa-
cich hodit cheaty. Prejdéte do menu ,Extra
Content” a zadejte heslo ,mercenaries”.

EPILOG -
KAPITOLA 2

35. Velké hlavy

Maéd ,Big Head” je spi$ vtipny. Aktivuje se po-
moci cheatového kédu ,nickwest”; je to herni
modifikace, kterou mivaji v oblibé predevsim
Japonci.

33. Obtizny armadni méd

Kdo si chce hru skute¢né uzit, muze si zkusit

zahrat armadni méd. Pozor, ovladéni je trochu

jiné nez v obycejné hie. Spousti se kddem
HA2P1PY9TURBLE.
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